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C
ette 

am
ulette 

très 
finem

ent 
ciselée 

palpite 
faiblem

ent 
et 

sem
ble 

contenir 
un 

épais 
et 

som
bre liquide.

A
u

 
d

ébu
t 

d
e 

ch
aqu

e 
P

h
ase 

d
es 

G
u

erriers, 
vou

s 
pou

vez 
jeter 

1D
6. D

e 2 à 6 la Force 
d

e 
votre 

gu
errier 

bén
éficie d

’u
n

 bon
u

s 
d

e 
+

2 
ju

squ
’à 

la 
fin

 
d

u
 

tou
r. 

Su
r 

u
n

 
1, 

l’am
u

lette 
explose, 

cau
san

t 1D
6 blessu

res 
à votre gu

errier, san
s 

m
od

ificateu
r d

’E
n

d
u

ran
ce ou

 d
’A

rm
u

re.

U
T

ILISA
B

LE
 JU

SQ
U

’A
 D

E
ST

R
U

C
T

IO
N

AM
U

LETTE D
E PO

U
VO

IR
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 350

Lorsque vous l’enfilez, cet anneau se resserre 
jusqu’à épouser parfaitem

ent votre doigt et une 
rune de foudre com

m
ence à luir froidem

ent.

L’A
nneau de Foudre peu

t libérer u
n

 violen
t 

éclair d
’én

ergie su
r com

m
an

d
e. V

otre gu
errier 

peu
t 

pren
d

re 
pou

r 
cible 

n
’im

porte 
qu

el 
m

on
stre d

an
s sa lign

e d
e vu

e. L’éclair tou
ch

e 
au

tom
atiqu

em
en

t 
et 

in
flige 

5D
6 

blessu
res, 

san
s 

au
cu

n
 

m
od

ificateu
r 

d
’E

n
d

u
ran

ce 
ou

 
d

’A
rm

u
re.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

AN
N

EAU
 D

E FO
U

D
RE

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 500

Lorsque vous enfilez cet anneau à votre doigt, 
vous 

ressentez 
la 

m
orsure 

du 
froid. 

Il 
s’en 

dégage des flam
m

es bleutées, m
ais son porteur 

ne ressent pas pour autant la m
oindre gêne.

L’A
nneau 

de 
Stase 

peu
t 

être 
u

tilisé 
à 

tou
t  

m
om

en
t, 

con
féran

t 
im

m
éd

iatem
en

t 
au

x 
gu

erriers u
n

e P
h

ase de C
om

bat su
pplém

en
taire.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

AN
N

EAU
 D

E STASE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 200

A
ussitôt cet anneau glissé à votre doigt, votre 

im
age s’estom

pe jusqu’à disparaître aux yeux 
de tous.

L
orsqu

’il 
est 

in
visible, 

votre 
gu

errier 
n

e 
peu

t 
pas 

être 
attaqu

é 
m

ais 
peu

t 
com

battre 
n

orm
alem

en
t.

L’an
n

eau
 

ren
ferm

e 
assez 

d
e 

pou
voir 

pou
r 

perm
ettre à votre gu

errier d
e rester in

visible 
pen

d
an

t u
n

 tou
r.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

AN
N

EAU
 D

’IN
VISIBILITE

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 175

P
arm

i les débris qui jonchent la pièce, vous 
trouvez 

une 
bouteille 

noire 
qui 

contient 
un 

liquide jaune et sirupeux. Il s’agit d’un B
aum

e 
de Soins.

L
e B

aum
e de Soins peu

t soign
er 2D

6 blessu
res 

à u
n

 seu
l gu

errier, ou
 1D

6 blessu
res à d

eu
x 

gu
erriers d

ifféren
ts.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS A

VA
N

T
 D

E
FA

U
SSE

BAU
M

E D
E SO

IN
S

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 100 (in
u

tilisé)

V
ous faites m

ain basse sur une lourde boule 
de 

m
étal 

dont 
dépasse 

une 
m

èche. 
D

’après 
les runes naines gravées à sa surface et à son 
odeur de souffre, vous réalisez qu’il s’agit d’une 
bom

be.

C
ette B

om
be peu

t être lan
cée à tou

t m
om

en
t et 

affecte u
n

e zon
e d

e 2 cases su
r 2. Tou

te figu
rin

e 
situ

ée d
an

s cette zon
e su

bit 1D
6 blessu

res, 
san

s 
au

cu
n

 
m

od
ificateu

r 
d

’E
n

d
u

ran
ce 

ou
 

d
’A

rm
u

re.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS A

VA
N

T
 D

E
FA

U
SSE

BO
M

BE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 100 (in
u

tilisée)

V
ous trouvez une paire de bottes poussiéreuses 

faites d’un étrange m
atériau. A

lors que vous les 
enfilez, tout, autour de vous, sem

ble devenir 
lent et confus.

L
orsqu

’il 
porte 

les 
B

ottes 
de 

V
itesse, 

votre 
gu

errier peu
t ajou

ter +
1 à son

 M
ou

vem
en

t.

PE
R

M
A

N
E

N
T

BO
TTES D

E VITESSE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 500

C
e bouclier est un pur chef-d’æ

uvre d’artisanat. 
Il sem

ble être fait d’un m
atériau plus solide que 

le m
eilleur acier, alors qu’il pèse à peine plus 

qu’une feuille de vélin.

L
e B

ouclier de D
élivrance est 

capable 
d

’absorber 
tou

s 
les 

d
om

m
ages in

fligés par d
eu

x 
attaqu

es. 
L

a 
prem

ière 
fois 

qu
e 

le 
bou

clier 
est 

tou
ch

é, 
retou

rn
ez sa carte. L

orsqu
’il 

est tou
ch

é u
n

e secon
d

e fois, 
d

éfau
ssez cette carte.

U
TILISA

BLE D
EU

X
 FO

IS AVA
N

T D
EFA

U
SSE

BO
UCLIER DE DELIVRAN

CE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 500 (in
u

tilisé)



C
e bouclier est fabriqué à partir des écailles 

rouges et sulfureuses d’un G
rand D

ragon de feu.

L
orsqu

’il 
porte 

le 
B

ouclier 
D

ragon
, 

votre 
gu

errier est in
vu

ln
érable à u

n
e seu

le et u
n

iqu
e 

attaqu
e, qu

elle qu
e soit son

 origin
e.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

BO
U

CLIER D
RAG

O
N

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 300

L
a surface de ce bouclier brille de m

ille feux. 
D

es nuages tum
ultueux sont gravés à sa surface 

et des étincelles crépitantes déchirent les airs 
alors que vous l’utilisez.

C
h

aqu
e fois qu

e votre 
gu

errier 
est 

tou
ch

é, 
il 

peu
t 

u
tiliser 

ce 
bou

clier 
pou

r 
ten

ter 
d

’absorber 
le 

cou
p. 

L
an

cez 
1D

6. 
Su

r 
u

n
 

5 
ou

 
6, 

le 
bou

clier 
absorbe 

tou
tes 

les 
blessu

res. 
M

ais 
su

r 
u

n
 

1, 
le 

bou
clier 

explose 
et 

votre 
gu

errier 
su

bit 1D
6 blessu

res, san
s au

cu
n

 m
od

ificateu
r 

d
’E

n
d

u
ran

ce ou
 d

’A
rm

u
re.

U
T

ILISA
B

LE
 JU

SQ
U

’A
 D

E
ST

R
U

C
T

IO
N

BO
U

CLIER EN
CH

AN
TE

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 300

Le C
alice du D

estin a le pouvoir de distordre 
le tem

ps, de changer le D
estin et d’altérer la 

réalité.

L
e calice vou

s perm
et d

e relan
cer le d

é lors d
e 

la d
éterm

in
ation

 d
u

 pou
voir d

u
 Sorcier d

u
ran

t 
la P

h
ase d

e P
ou

voir. vou
s n

e pou
vez relan

cer 
qu

’u
n

e fois le d
é et vou

s d
evez accepter ce 

résu
ltat, m

êm
e s’il est pire qu

e le prem
ier.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

CALICE D
U

 D
ESTIN

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 200

V
ous 

trouvez 
une 

épaisse 
cape 

de 
fourrure. 

R
oulée autour de l’avant-bras elle offre une 

protection sim
ilaire à celle d’un bouclier.

L
a cape fait office d

’arm
u

re 
et con

fère u
n

 bon
u

s d
e +

1 au
 

m
od

ificateu
r 

d
’E

n
d

u
ran

ce 
d

u
 gu

errier.
C

h
aqu

e 
fois 

qu
’elle 

est 
u

tilisée, lan
cez 1D

6. Su
r 4, 

5 ou
 6, elle reste efficace 

ju
squ

’à 
ce 

qu
’elle 

soit 
à 

n
ou

veau
 u

tilisée. Su
r 1, 2 ou

 
3, elle est d

étru
ite et cette 

carte d
oit être d

éfau
ssée.

U
T

ILISA
B

LE
 JU

SQ
U

’A
 D

E
ST

R
U

C
T

IO
N

CAPE D
E FO

U
RRU

RE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 75 (in
tacte)

V
ous trouvez deux dagues du plus pur acier, 

forgées 
jadis 

par 
les 

artisans 
H

aut-E
lfes. 

D
’antiques 

glyphes 
détenteurs 

de 
puissants 

sorts de destruction sont finem
ent gravés sur 

leurs lam
es.

L
orsqu

’il 
u

tilise 
les 

D
agues 

E
lfiques, 

votre 
gu

errier gagn
e +

1 A
ttaqu

e et n
’a pas à lan

cer 
d

e 
d

é 
pou

r 
tou

ch
er, 

ch
aqu

e 
attaqu

e 
faite 

avec 
les 

d
agu

es 
tou

ch
an

t 
au

tom
atiqu

em
en

t. 
C

epen
d

an
t, ch

aqu
e tou

ch
e n

e cau
sera qu

’1D
6 

blessu
res, san

s m
od

ificateu
r d

e Force.

PE
R

M
A

N
E

N
T

D
AG

U
ES ELFIQ

U
ES

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 350

C
ette fiole de verre ouvragée renferm

e un épais 
liquide 

bleuté 
aux 

senteurs 
fruitées. 

D
ès 

la 
prem

ière gorgée, vous réalisez qu’il s’agit d’un 
E

lixir de Soins.

C
ette bou

teille con
tien

t assez d
’E

lixir de Soins 
pou

r restau
rer tou

s les P
oin

ts d
e V

ie perd
u

s 
d

e d
eu

x gu
erriers. L

orsqu
e la prem

ière d
ose a 

été bu
e, retou

rn
ez cette carte et d

éfau
ssez-la 

assitôt qu
e la secon

d
e d

ose a été con
som

m
ée.

U
TILISA

BLE D
EU

X
 FO

IS AVA
N

T D
EFA

U
SSE

ELIXIR D
E SO

IN
S

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 200 (in
u

tilisé)

V
ous 

trouvez 
une 

petite 
urne 

dans 
un 

coin 
de la pièce, couverte de runes et de sym

boles 
m

agiques.

A
u

ssitôt ou
verte, l’u

rn
e libère u

n
 n

u
age d

e 
vapeu

r cu
rative qu

i agit com
m

e u
n

e P
otion 

de Soins. C
h

aqu
e gu

errier se trou
van

t d
an

s la 
m

êm
e section

 d
e d

on
jon

 qu
e l’u

rn
e récu

père 
2D

6 P
oin

ts d
e V

ie perd
u

s.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS A

VA
N

T
 D

E
FA

U
SSE

EN
CEN

S D
E SO

IN
S

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 200 (in
u

tilisé)

V
ous trouvez d’étranges flèches noires com

m
e 

le jais. Leur fines tiges sont incrustées de runes 
d’or et leurs pointes acérées dégagent une pâle 
lueur verte.

C
es flèch

es en
ch

an
tées on

t été aigu
isées par 

m
agie. 

L
orsqu

’il 
u

tilise 
les 

F
lèches 

Fatales, 
votre gu

errier in
flige +

3 blessu
res au

x victim
es 

d
e ses attaqu

es par projectiles.
L

es F
lèches Fatales n

e peu
ven

t être u
tilisées 

qu
e par u

n
 gu

errier arm
é d

’u
n

 arc.

1D
6 FLE

C
H

E
S, 1 U

T
ILISA

T
IO

N
 C

H
A

C
U

N
E

FLECH
ES FATALES

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 100 (ch
acu

n
e)



V
ous trouvez une épée du plus pur acier, forgée 

dans les forges m
ystiques des tem

ps anciens. L
a 

m
agie de cette arm

e guide votre m
ain, rendant 

vos adversaires plus faciles à toucher.

L
orsqu

e vou
s u

tilisez la L
am

e E
nsorcelée, vou

s 
pou

vez ajou
ter +

1 à tou
s vos jets pou

r tou
ch

er.

PE
R

M
A

N
E

N
T

LAM
E EN

SO
RCELEE

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 150

R
eposant contre un m

ur, vous trouvez 
une lance d’excellente facture au fer 
acéré.

C
ette L

ance peu
t être lan

cée con
tre 

u
n

 seu
l m

on
stre se trou

van
t d

an
s la 

m
êm

e 
section

 
d

e 
d

on
jon

 
qu

e 
votre 

gu
errier. E

lle peu
t être u

tilisée en
 plu

s 
d

e n
’im

porte qu
elle au

tre attaqu
e et  

à n
’im

porte qu
el m

om
en

t.

P
ou

r 
effectu

er 
u

n
e 

attaqu
e, 

lan
cez 

1D
6. Su

r 3, 4, 5 ou
 6 votre gu

errier 
a attein

t sa cible et lu
i in

flige 3D
6 

blessu
res. Su

r 1 ou
 2, il a raté sa cible.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

LAN
CE

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 100

Le fer de cette lourde m
asse crépite d’énergie, 

baignant 
les 

environs 
dans 

une 
lum

ière 
surnaturelle lorsque vous la m

aniez.

L
orsqu

’il u
tilise la M

asse des Ténèbres, votre 
gu

errier gagn
e 2 A

ttaqu
es su

pplém
en

taires.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

M
ASSE D

ES TEN
EBRES

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 250

A
près une fouille m

inutieuse de l’endroit, un 
guerrier 

repère 
une 

cache 
secrète 

recelant 
diverses richesses.

L
a cach

e secrète ren
ferm

e u
n

e valeu
r d

’1D
6 

x 100 pièces d
’or en

 rich
esses sou

s d
iverses 

form
es (gem

m
es, bijou

x, pièces, etc.).

E
n

registrez cette valeu
r en

 pièces d
’or su

r la 
fich

e d
’A

ven
tu

re d
e votre gu

errier avan
t d

e 
d

éfau
sser la carte.

E
N

R
E

G
IST

R
E

R
 E

T
 D

E
FA

U
SSE

R

O
R

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 100 x 1D
6

V
ous trouvez 3 pièces d’or qui traînent parm

i 
les débris qui jonchent la pièce.

E
n

registrez 
cette 

(con
sid

érable) 
som

m
e 

su
r 

votre 
fich

e 
d

’A
ven

tu
re 

avan
t 

d
e 

d
éfau

sser 
cette carte.

E
N

R
E

G
IST

R
E

R
 E

T
 D

E
FA

U
SSE

R

O
R

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 3

C
et orbe ténébreux palpite faiblem

ent lorsque 
vous vous en em

parez.

L’O
rbe de P

ouvoir est u
n

e précieu
se sou

rce 
d

e m
agie pou

r le Sorcier. L
an

cez 1D
6 pou

r 
d

éterm
in

er le n
om

bre d
e P

oin
ts d

e P
ou

voir 
qu

’il recèle.

L
orsqu

e 
le 

Sorcier 
a 

u
tilisé 

1 
ou

 
plu

sieu
rs 

d
es 

P
oin

ts 
d

e 
P

ou
voir 

stockés, 
placez 

u
n

 
D

6 
su

r 
cette 

carte 
pou

r 
in

d
iqu

er 
les 

poin
ts 

restan
ts.

U
n

e fois qu
e tou

t son
 pou

voir a été u
tilisé, 

l’orbe est au
ssitôt d

éfau
ssé car il n

e peu
t pas 

être rech
argé.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

O
RBE D

E PO
U

VO
IR

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 50 p
ar P

oin
t d

e P
ou

voir in
u

tilisé

C
e parchem

in poussiéreux est couvert de runes 
et de glyphes m

agiques détenteurs d’antiques 
m

ots de pouvoir.

C
e 

parch
em

in
 

peu
t 

être 
u

tilisé 
à 

tou
t 

m
om

en
t 

et 
cau

se l’effon
d

rem
en

t d
’u

n
e 

zon
e d

e 2 cases su
r 2 d

’u
n

e 
section

 d
e d

on
jon

. U
tilisez 

le pion
 d

’E
bou

lem
en

t pou
r 

m
arqu

er 
la 

zon
e 

affectée. 
Tou

t 
gu

errier 
ou

 
m

on
stre 

se 
trou

van
t 

d
an

s 
la 

zon
e 

affectée su
bit 2D

6 blessu
res, san

s m
od

ificateu
r 

d
’E

n
d

u
ran

ce ou
 d

’A
rm

u
re

U
N

E
 U

T
ILISA

T
IO

N
 A

VA
N

T
 D

E
FA

U
SSE

PARCH
EM

IN
 D

E SEISM
E

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 200

V
ous 

trouvez 
un 

parchem
in 

poussiéreux 
sur 

lequel sont tracées des runes cabalistiques. Il 
s’agit de l’antique et puissant sort d’im

précation. 

L
e sort Im

précation
 peu

t être u
tilisé par le 

Sorcier com
m

e n
’im

porte qu
el au

tre d
e ses 

sorts pou
r u

n
 coû

t d
e 6 P

oin
ts d

e P
ou

voir.

U
n

e fois lan
cé, ce red

ou
table sort in

flige 6 
blessu

res à u
n

 seu
l m

on
stre, san

s m
od

ificateu
r 

d
’E

n
d

u
ran

ce ou
 d

’A
rm

u
re.

PE
R

M
A

N
E

N
T

PARCHEM
IN D’IM

PRECATION
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 4
50 (in

u
tilisé)



L
a P

ierre de Sorcière est un petit cristal noir qui 
sem

ble absorber la lum
ière de votre lanterne 

et la convertir en énergie m
agique.

C
ette pierre agit com

m
e u

n
e sou

rce d
e pou

voir 
pou

r le Sorcier. L
orsqu

’il lan
ce u

n
 sort, il peu

t 
u

tiliser la P
ierre de Sorcière pou

r am
éliorer ses 

ch
an

ces d
e su

ccès. L
an

cez 1D
6. D

e 3 à 6, le sort 
peu

t être lan
cé pou

r zéro P
oin

ts d
e P

ou
voir au

 
lieu

 d
u

 coû
t n

orm
al. Su

r u
n

 résu
ltat d

e 1 ou
 2, 

le sort éch
ou

e et le Sorcier perd
 tou

s ses P
oin

ts 
d

e P
ou

voir pou
r ce tou

r.

U
T
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B
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N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

PIERRE D
E SO

RCIERE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 150

A
u beau m

ilieu d’un tas d’ordures, dans un coin 
de la pièce, vous trouvez un talism

an P
orte-

B
onheur au bout d’une fine chaîne.

V
otre gu

errier peu
t u

tiliser le talism
an

 P
orte-

B
onheur 

à 
n

’im
porte 

qu
el 

m
om

en
t. 

Tou
te 

attaqu
e 

effectu
ée 

en
 

u
tilisan

t 
le 

talism
an

 
tou

ch
era au

tom
atiqu

em
en

t.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E

 FO
IS PA

R
 A

V
E

N
T

U
R

E

PO
RTE-BO

N
H

EU
R

C
A

R
T

E
 T

R
E

S
O

R

V
aleu

r 150

V
ous trouvez une fiole de verre gisant dans 

l’angle 
d’un 

m
ur. 

E
lle 

renferm
e 

un 
liquide 

opalescent 
qui 

ne 
peut 

être 
qu’une 

P
otion 

de Soins.

L
a 

P
otion 

de 
Soins 

peu
t 

être 
u

tilisée 
pou

r 
restau

rer 1D
6 P

oin
ts d

e V
ie à u

n
 seu

l gu
errier.

U
T

ILISA
B

LE
 U

N
E
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IS A
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N

T
 D

E
FA

U
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PO
TIO

N
 D

E SO
IN

S
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 75 (in
u

tilisée)

C
ette petite bouteille de verre porte d’étranges 

inscriptions dans une langue m
agique depuis 

longtem
ps oubliée.

L
orsqu

e 
votre 

gu
errier 

boit 
cette 

P
otion

 
M

agiqu
e, lan

cez 1D
6 pou

r d
éterm

in
er ses effets : 

1 
P

oison
 : perd

ez 2D
6 P

oin
ts d

e V
ie.

2 
P

oison
 : perd

ez 1D
6 P

oin
ts d

e V
ie.

3 
P

otion
 A

rc-en
-C

iel : la peau
 d

e votre gu
errier 

 
d

evien
t irisée com

m
e u

n
 arc-en

-ciel.

4 
P

otion
 d

e Soin
s : restau

re 1D
6 P

oin
ts d

e V
ie

 
d

e votre gu
errier.

5 
P

otion
 d

e Soin
s : restau

re 2D
6 P

oin
ts d

e V
ie 

 
d

e votre gu
errier.

6 
P

otion
 d

e Soin
s : restau

re tou
s les P

oin
ts d

e 
 

V
ie d

e votre gu
errier.
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N
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IS PA

R
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V
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N
T

U
R

E
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N
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U
E

C
A

R
T

E
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R
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S
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V
aleu

r 60 (in
u

tilisée)

C
achée dans une petite alcôve, dans un m

ur 
couvert de m

ousse, vous dénichez une petite 
bourse de P

oudre A
veuglante.

L
a P

oudre A
veuglante peu

t être lan
cée à tou

t 
m

om
en

t 
pou

r 
sem

er 
la 

con
fu

sion
 

ch
ez 

les 
en

n
em

is d
es gu

erriers. A
près qu

e la bou
rse ait 

explosé, tou
s les gu

erriers qu
i n

’on
t pas en

core 
com

battu
 ce tou

r-ci gagn
en

t +
1 A

ttaqu
e.

U
T

ILISA
B

LE
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N
E

 FO
IS A

VA
N

T
 D

E
FA

U
SSE

PO
U

D
RE AVEU

G
LAN

TE
C

A
R

T
E

 T
R

E
S

O
R

V
aleu

r 75 (in
u

tilisée)

C
et 

objet 
m

agique 
absorbe 

toute 
la 

lum
ière 

environnante, 
créant 

une 
aura 

de 
ténèbres 

autour de vous.

U
n

e 
fois 

qu
e 

votre 
gu

errier 
a 

term
in

é 
son

 
m

ou
vem

en
t, 

il 
peu

t 
u

tiliser 
la 

Serre 
de 

M
ort 

pou
r 

in
fliger 

1D
6 

blessu
res 

con
tre 

ch
aqu

e m
on

stre ad
jacen

t, san
s m

od
ificateu

r 
d

’E
n

d
u

ran
ce ou

 d
’A

rm
u

re. L
an

cez séparém
en

t 
pou

r ch
aqu

e m
on

stre.
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V
aleu
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C
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T
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R
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S
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V
aleu

r

C
A

R
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R
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S
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V
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